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Abstrak

Perkembangan teknologi dapat dijadikan solusi untuk berinovasi dalam bidang
pembelajaran, akan tetapi peserta didik masih belum maksimal penggunaan teknologi dan
keterbatasan waktu untuk pelajaran teknologi dan informasi tanpa melakukan praktik secara
langsung kepada peserta didik hal ini tak terlepas dari masa New normal pasca pandemi Covid-19.
Maka mahasiswa dalam program kampus mengajar mengadakan kegiatan bengkel belajar sebagai
bentuk kepedulian dan pengabdian pada peserta didik untuk meningkatkan pengetahuan dan
keterampilan dalam penggunaan teknologi dalam pembelajaran yang kreatif kepada peserta didik
di SMPN 24 Depok. Dalam kegiatan tersebut dilakukan dengan praktik secara langsung kepada
peserta didik dengan materi Pengetahuan komputer, PowerPoint dan Microsoft Word yang
dimanah minat peserta didik yang mengikuti dominan adalah kelas 7 dan dukungan sekolah dalam
kegiatan tersebut. Kegiatan ini sangat bermanfaat dalam pengenalan teknologi sejak masa SMP
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dalam pembelajaran yang dimanah peserta didik menjadi lebih kreatif dalam penggunaan teknologi
untuk jenjang selanjutnya.

Kata Kunci: Kampus Mengajar, Penggunaan Teknologi, PowerPoint, MicrosoftWord

PENDAHULUAN

Pandemi Covid-19 yang terjadi membawa banyak perubahan terutama dalam pendidikan.
Banyak pakar dari seluruh dunia khawatir tentang learning loss, hilangnya kesempatan belajar bagi
anak-anak karena tidak bisa bersekolah!. Diantara-Nya Indonesia yang mendapat guncangan keras
pada sektor pendidikan bersamaan dengan diberlakukannya aturan-aturan untuk melindungi
generasi bangsa dari penularan  Covid-19. Kebijakan pembelajaran secara dalam jaringan

(daring) menjadi sebuah keputusan yang dilaksanakan oleh seluruh sekolah?.

Hal tersebut pula menjadikan proses pembelajaran menjadi terganggu akibat wabah
pandemi, hal ini dapat menyebabkan terjadinya penurunan kualitas Sumber Daya Manusia pada
masa depan dalam aspek kognitif, afektif dan konatif®. Upaya dan dukungan dari berbagai pihak
terutama pemerintah sangat diperlukan agar proses pembelajaran dapat berjalan efektif sekalipun
di tengah pandemi Covid-19. Proses Kegiatan Belajar Mengajar harus tetap dilaksanakan agar

peserta didik tidak kehilangan haknya dalam belajar®.

Maka Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan membuka program kampus Mengajar.
Kampus Mengajar adalah bagian dari program Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) yang
bertujuan untuk memberikan kesempatan kepada mahasiswa belajar dan mengembangkan diri
melalui aktivitas di luar kelas perkuliahan. Program yang memberikan peran mahasiswa untuk turut

andil di dalam pendidikan tingkat sekolah dasar dan sekolah menengah pertama®. Keikutsertaan
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mahasiswa pada program tersebut di luar kampus dan dengan metode yang menarik menyesuaikan
kehidupan sehari-hari diharapkan dapat membantu pembelajaran pada peserta didik yang menjadi
tempat penempatan mahasiswa. Yang dimanah dalam program tersebut mendukung terwujudnya
berbagai peningkatan dan persamaan kualitas pendidikan, perluasan jaringan, serta relevansi dalam
penerapan teknologi sehingga mampu mewujudkan pendidikan kelas dunia dengan berdasar pada

keterampilan kolaborasi, komunikasi, berpikir kritis, dan kreatif®.

Mahasiswa pun hadir untuk memberikan pemahaman dan pengetahuan kepada peserta
didik pada sekolah dasar maupun menengah dalam penggunaan media dan teknologi dalam
pembelajaran hal, tersebut tak terlepas dari peran mahasiswa sebagai sosok yang menginspirasi
selama program tersebut. perkembangan teknologi dapat dijadikan solusi untuk berinovasi dalam
bidang pembelajaran khususnya dalam pembuatan dan pengembangan media pembelajaran agar
dalam proses pembelajaran lebih menarik yang berdampak pada minat belajar siswa’. Yang
dimanah media bisa meningkatkan dan mengarahkan perhatian peserta didik sehingga bisa
menimbulkan motivasi belajar, interaksi yang lebih langsung antara siswa dan lingkungannya serta

kemampuan siswa untuk belajar sendiri sesuai dengan kemampuannya®.

Pentingnya media berbasis komputer telah meningkat karena sifat dunia yang berubah
dengan cepat. Pembelajaran yang bermakna dapat membantu siswa untuk memperoleh
pengetahuan yang dapat disimpan dalam memori jangka panjang dan dapat diterapkan pada kondisi
yang nyata, baru dan berbeda®.

Akan tetapi masih ada peserta didik yang masih belum memiliki pengetahuan dan
keterampilan dalam menggunakan teknologi salah satunya dimanah mahasiswa di tempatkan di
SMP Negeri 24 tempat pelaksanaan kegiatan program kampus mengajar angkatan 2 tahun 2021
oleh Kemendikbud Ristek yang diisi oleh peserta mahasiswa kampus mengajar dikarenakan peserta
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didik masih belum maksimal penggunaan teknologi dan keterbatasan waktu untuk pelajaran
teknologi dan informasi tanpa melakukan praktik secara langsung kepada peserta didik. oleh karena
itu maka menjadi hal penting bagi mahasiswa untuk turut meningkatkan pengetahuan dan
keterampilan peserta didik di SMPN 24 Depok untuk bekal peserta didik untuk jenjang pendidikan

selanjutnya.

Oleh karena itu tujuan dari kegiatan ini merupakan kepedulian mahasiswa kampus
mengajar dalam meningkatkan pengetahuan dan keterampilan dalam penggunaan teknologi dalam
pembelajaran yang kreatif kepada peserta didik di SMPN 24 Depok.

METODE

Kegiatan ini di mulai dengan perencanaan yang melibatkan siswa, guru, mahasiswa dan
dosen pembimbing untuk membantu menyelesaikan permasalahan dalam kegiatan ini dengan turun
langsung dalam membantu dan menyelesaikan masalah melalui kegiatan Bengkel Belajar kepada
peserta didik di SMPN 24 Depok dengan berkoordinasi dengan pihak sekolah dalam kegiatan
tersebut dan mensosialisasikan kegiatan kepada peserta didik untuk mendaftarkan diri pada

kegiatan tersebut.

Adapun dalam pelaksanaannya mahasiswa kampus mengajar dilaksanakan 2 hari dengan
pembagian sesi selama kegiatan, yang dimanah peserta didik yang mendaftar berdasarkan
pengisian Google form yang di dominasi dari kelas 7. materi yang akan diberikan adalah
Pengetahuan komputer, PowerPoint dan cara pembuatan presentasi slide yang menarik, dan

Microsoft Word yang dilaksanakan setelah jam pulang sekolah pada setiap sesi.
HASIL

Adapun selama kegiatan ini terdapat peserta didik yang belum sama sekali memengang
laptop sehingga diarahkan dalam penggunaan laptop dan fungsi nya dan kegiatan ini pula para
peserta didik menjadi mengetahui cara dalam pengunaan laptop dengan baik dan penggunaan
MicrosftWord, PowerPoint yang dimana sebelum nya peserta didik hanya diberikan teori
penggunaan teknologi dan keterbatasan waktu untuk pelajaran teknologi dan informasi tanpa

melakukan praktik.
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DISKUSI

Dalam kegiatan ini para peserta didik diberikan praktek secara langsung setelah diberikan
pelatihan dengan mengoperasikan mulai dari tahap dalam pengunaan laptop dan di berikan latihan
soal dalam pembuatan MicrosoftWord dan PowerPoint. tentu saja hal ini merupakan rangkaian
dalam meningkatkan keterampilan peserta didik untuk bisa menyelesaikan persoalan yang

diberikan untuk bisa kreatif terutama dalam pembuatan PowerPoint.
KESIMPULAN

Dalam kegiatan yang dilakukan mahasiswa untuk membimbing Peserta didik yang
mengalami kesulitan dengan mengadakan kelas tambahan bagi peserta didik yakni bengkel belajar
berkaitan tentang penggunaan teknologi dan pengenalan teknologi sejak SMP yang dapat
digunakan secara baik dijenjang berikutnya memiliki minat yang tinggi oleh peserta didik dan
dukungan sekolah pada program ini. Yang dimanah perlu ada keberlanjutan dalam kegiatan serupa,
hal ini merupakan bagian dari pengabdian mahasiswa ikut serta dalam meningkatkan pengetahuan

dan keterampilan untuk bisa berbagi ilmu kepada peserta didik tingkat SMP.
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